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Accesibilidad web practica

Patrones, pruebasy criterios para crear experiencias digitales claras y utilizables
por mas personas.
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CAPITULO 01

Principios que importan

La accesibilidad busca que las personas puedan percibir, entender, navegar e interactuar con una
interfaz. No es unallista de requisitos aislados, sino una forma de disefiar con mas contexto.

Contraste, jerarquia, lenguaje claroy alternativas para el contenido visual son decisiones que

benefician a todos, no solo a quienes usan tecnologias de asistencia.

Empieza porlosrecorridos principales. Siuna tarea esencial no se puede completar conteclado o
conunlectorde pantalla, el problema es de producto.
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CAPIiTULO 02
Tecladoyfoco

Cadaelementointeractivo debe poder alcanzarse y activarse con el teclado. El foco debe seguir

un orden comprensible y mantenerse visible entodo momento.

Evita eliminar el contorno de foco sinreemplazarlo poruna senal clara. Un enlace, unbotén o un

campo enfocado deben ser evidentes.

Los overlays y dialogos necesitan gestionar el foco: atraparlo mientras estan abiertos y devolverlo

alelemento de origen al cerrar.
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CAPIiTULO 03
Semanticay contraste

Utiliza HTML nativo cuando exista. Unbotdn debe serun botdn, un enlace debe llevar a otra
ubicaciény cada campo debe tener una etiqueta asociada.

El contraste de texto debe ser suficiente paraleerse con comodidad. Comprueba también

estados, mensajes de errory componentes interactivos.

Un texto alternativo util describe la funcion o lainformacionrelevante de unaimagen, no su
apariencia.
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CAPIiTULO 04
Pruebas antes de publicar

Prueba conteclado, aumenta elzoomy revisala pagina conun lector de pantalla. Las herramientas
automaticas ayudan, pero no sustituyen una revision real.

Incluye la accesibilidad en el proceso de disefio y desarrollo, no como una correccion al final. Los
cambios tempranos son mas baratosy duraderos.

Una experiencia accesible es una experiencia mas clara para todas las personas.
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