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DelaideaalMVP

Un método breve para convertirunaidea enuna primera version funcional y
aprender antes de escalar.
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CAPITULO 01
Define lahipotesis

Unaidea se vuelve accionable cuando puedes expresarla como una hipotesis: creemos que un
grupo de personas necesita una solucién concretay estaria dispuesto a usarla.

Escribe quién es el usuario, qué problema tiene y cémo sabras que la solucién funciond. Evita
describir tu producto solo por sus funciones.

UnMVP no es unaversionincompleta sin criterio: es el experimento minimo que te permite aprender
algovalioso.
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CAPITULO 02
Disenala primeraversion

Elige elrecorrido masimportante y eliminalo que no contribuye a completarlo. La primera version
debe permitir que una persona llegue al resultado central conla menor friccion posible.

Reutiliza herramientasy procesos existentes antes de construir desde cero. La velocidad importa,
pero la claridad del problemaimporta mas.

Define cdmo se vera el éxito y qué senales indicarian que debes ajustar el rumbo.
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CAPIiTULO 03
Lanzay aprende

Comparte tuMVP con usuarios reales y observa como lo usan. Pregunta por el problema, no solo
porlafuncionalidad que mas les gusto.

Recoge evidenciay decide: iterar, ampliar o cambiar de direccion. Aprender rapido no sirve sino
convierteslo aprendido en decisiones.

Latecnologia correcta esla que permite avanzar ahoray evolucionar despues.
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