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Configura tu espacio, explora el catadlogo de widgets y modela tu primera
pantallalista para descargar.
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4. Revisaelcédigoydescarga
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CAPITULO 01
Una plataforma para aprender haciendo

Flutter Estudio Widgets nace de unaidea sencilla: aprender Flutter debe sentirse como construir,
no como memorizar una lista de componentes. La plataforma relne una biblioteca de widgets, un

lienzo visual y un editor de cédigo en una misma pantalla.

El objetivo es que relaciones cada decision de disefio con suimplementacién en Dart. Al
seleccionarunwidget, ajustar sus propiedadesy observar el resultado, construyes un modelo

mental que puedes reutilizar en proyectosreales.

Esta guia te acompana en un primer recorrido por la herramienta. No necesitas instalar Flutter para

comenzar: abre la plataforma en tu navegadory empieza a explorar.
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Exploralabibliotecade widgets

La columnaizquierda organiza los widgets por categorias: basicos, layout, entrada y material. Usa el
buscador para encontrarun componente especifico o recorre las categorias para descubrir

alternativas.

Cadawidgetincluye una descripciony sus propiedades principales. Arrastralo al lienzo o
seleccionalo paracomenzar a modelar. El panel derecho te permite cambiar tipografia, espaciado,

colory alineacion sin escribir cédigo.

Una buena practica es construir primero la jerarquia —contenedor, fila, columna, elementos—y
despuésrefinarlos detalles visuales.
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CAPITULO 03
Modela tu primera pantalla

Empieza conun contenedor principal y aflade una barra superior con elnombre de tu aplicacién.
Despuésincorporaunaimagen, un titulo, un texto descriptivo y un botdn de accion.

Revisa lavista previa del dispositivoy ajusta el espaciado hasta que la pantalla se lea con claridad.

Cadacambio sereflejaenelcddigoy enlarepresentacion visual al mismo tiempo.

Cuando termines, guarda tu pantalla en el proyecto. La plataforma mantiene la composiciony el

codigo sincronizados para que puedas seguiriterando.
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CAPITULO 04
Revisaelcodigoydescarga

El panel de cédigo muestra el resultado en Dart con la estructura de widgets generada. Léelo con
calma: identifica donde aparece cada componente y como se pasan las propiedades.

Descarga el cédigo cuando tu pantalla esté lista. Usalo como referencia, intégralo en un proyecto

propio o modificala composicidn para practicar nuevas variantes.

Aprenderaleer el cédigo generado es tanimportante como saber construirlo. Ese puente entre lo

visualylo técnico es el corazén de Flutter Estudio Widgets.
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