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Manual de inicio: Flutter Estudio
Widgets
Configura tu espacio, explora el catálogo de widgets y modela tu primera

pantalla lista para descargar.

C O N T E N I D O

1. Una plataforma para aprender haciendo

2. Explora la biblioteca de widgets

3. Modela tu primera pantalla

4. Revisa el código y descarga
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Una plataforma para aprender haciendo

Flutter Estudio Widgets nace de una idea sencilla: aprender Flutter debe sentirse como construir,

no como memorizar una lista de componentes. La plataforma reúne una biblioteca de widgets, un

lienzo visual y un editor de código en una misma pantalla.

El objetivo es que relaciones cada decisión de diseño con su implementación en Dart. Al

seleccionar un widget, ajustar sus propiedades y observar el resultado, construyes un modelo

mental que puedes reutilizar en proyectos reales.

Esta guía te acompaña en un primer recorrido por la herramienta. No necesitas instalar Flutter para

comenzar: abre la plataforma en tu navegador y empieza a explorar.

ANS Editorial · Biblioteca Virtual 3



C A P Í T U L O  0 2

Explora la biblioteca de widgets

La columna izquierda organiza los widgets por categorías: básicos, layout, entrada y material. Usa el

buscador para encontrar un componente específico o recorre las categorías para descubrir

alternativas.

Cada widget incluye una descripción y sus propiedades principales. Arrástralo al lienzo o

selecciónalo para comenzar a modelar. El panel derecho te permite cambiar tipografía, espaciado,

color y alineación sin escribir código.

Una buena práctica es construir primero la jerarquía —contenedor, fila, columna, elementos— y

después refinar los detalles visuales.
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Modela tu primera pantalla

Empieza con un contenedor principal y añade una barra superior con el nombre de tu aplicación.

Después incorpora una imagen, un título, un texto descriptivo y un botón de acción.

Revisa la vista previa del dispositivo y ajusta el espaciado hasta que la pantalla se lea con claridad.

Cada cambio se refleja en el código y en la representación visual al mismo tiempo.

Cuando termines, guarda tu pantalla en el proyecto. La plataforma mantiene la composición y el

código sincronizados para que puedas seguir iterando.
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Revisa el código y descarga

El panel de código muestra el resultado en Dart con la estructura de widgets generada. Léelo con

calma: identifica dónde aparece cada componente y cómo se pasan las propiedades.

Descarga el código cuando tu pantalla esté lista. Úsalo como referencia, intégralo en un proyecto

propio o modifica la composición para practicar nuevas variantes.

Aprender a leer el código generado es tan importante como saber construirlo. Ese puente entre lo

visual y lo técnico es el corazón de Flutter Estudio Widgets.
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