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Widgets esenciales de Flutter

Una guia para entenderlos widgets base de Fluttery combinarlos con criterio
eninterfacesreales.
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CAPITULO 01
El arbol de widgets

En Flutter casitodo es un widget: una etiqueta, unbotdn, una separacion, una estructura de layout.
Lainterfaz completa se describe como un arbol que compone piezas pequefas para formaruna

experiencia.

Entender el arbol te ayuda a saber dénde aplicar un cambio. Antes de afladir mas capas, preguntate
gué necesitarealmente la pantalla: un contenedor, una alineacion, un tamano o una simple
separacion.

Una composicion clara suele tener menos widgets de los que imaginas. La legibilidad del codigo
también es parte del disefo.
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CAPITULO 02
Layouty alineacion

Row y Column distribuyen elementos en un eje. Expandedy Flexible controlan como ocupan el
espacio disponible. Container, Padding y SizedBox resuelven dimensiones y separacion sinrecurrir
aposiciones absolutas.

Antes de ajustar amano cada elemento, define larelacion entre ellos: qué debe ocupar el espacio

restante, qué permanece fijo y qué se adapta cuando la pantalla cambia.

La alineacion no es un detalle cosmético. Un layout predecible reduce erroresy facilita que la
interfaz funcione en diferentes tamanos.
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CAPIiTULO 03
Estadoy composicion

Los widgets sin estado representan una composicion estable. Los widgets con estado reaccionan
ainteracciones o datos cambiantes. Elegir el tipo correcto evita complejidad innecesaria.

Cuando un estado necesita compartirse, considera elevarlaresponsabilidad aun ancestro comun

o separarlalogicadelapresentacion. Lameta es que cada pieza tenga unaresponsabilidad clara.

Construir pensando en estados pequefos y explicitos hace que las pantallas sean mas faciles de
probary mantener.
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CAPITULO 04
Siguientes pasos

Practicareconstruyendo una pantalla conocida conlos widgets que ya conoces. Después
cambiala de tamafoy observa qué se rompe; ahiencontraras oportunidades para aprender layout.

Explora Flutter Estudio Widgets para ver cada componente en accion, modelar variantes y revisar el
codigo Dart que generala plataforma.

La fluidez no viene de memorizar nombres, sino de entender cdmo se combinan las piezas para
resolverun problema concreto.
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